
 

 

INTRODUÇÃO 

 

O presente trabalho tem como objetivo realizar o mapeamento 

sistemático das produções científicas nacionais e internacionais que 

abordam o uso das ferramentas de autoria, para a construção de 

materiais didáticos para o ensino. Visto isso, pretende–se descobrir 

quais os tipos de componentes de interação usados nas ferramentas de 

autoria abordadas, além disso qual o feedback que as ferramentas 

apresentam aos usuários e se o objeto abordado possui meios de 

geração de estatísticas de uso. 

 

 

METODOLOGIA 

 

A metodologia usada foi a de Petersen (2008), onde foram abordadas 

cinco etapas para a produção do mapeamento sistemático, sendo elas: 

(i) Definição das questões de pesquisa, (ii) condução da pesquisa, (iii) 

seleção dos artigos, (iv) Keywording usando o abstract e (v) extração 

de dados e processamento de mapeamento. 

 

RESULTADOS  

 

Realizou-se a busca dos materiais científicos nas bases nacionais 

(CBIE, RBIE, SBIE, WIE e DesafIE!), além das bases internacionais 

(ACM, IEEE e SCOPUS) entre os anos de 2010 a 2018, onde tivemos 

o retorno de 397 estudos, realizou–se a triagem dos mesmos, restando 

apenas 64 produções científicas para a análise. 

Nesta triagem usou-se critérios de inclusão e exclusão definidos 

previamente. Com a investigação das obras obtivemos alguns 

resultados que serão usados em discussões de trabalhos futuros. 

 

. 

O trabalho em questão visa responder às três questões propostas, a fim 

de fazermos um estudo mais aprofundado das ferramentas de autoria 

para a produção de material de didático no ensino.  
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O trabalho em questão visa responder às três questões propostas, a 

fim de fazermos um estudo mais aprofundado das ferramentas de 

autoria para a produção de material de didático no ensino. As 

questões são as seguintes: Q1) Quais as ferramentas de autoria são 

mais utilizadas para a produção do material didático? Q2) Quais 

os tipos de componentes de interação que são mais utilizados nas 

ferramentas de autoria? Q3) Quais os tipos de mídias que as 

ferramentas de autoria possibilitam? Obtivemos como resultados 

na Q1) a descoberta de 43 ferramentas de autoria, sendo destas 8 

são gratuitas.  

 

 

 

 

 

 

 

Figura 1 - Gráfico de Ferramentas de Autoria  Gratuitas 

 

Além disso a descoberta de componentes de interação presentes 

nas ferramentas de autoria abordadas e as mídias geradas a partir 

delas. 

 

CONCLUSÕES 

 

Sendo de suma importância as ferramentas de autoria na 

construção de material didático no ensino, visto que elas 

proporcionam uma maior interatividade no conteúdo, fazendo que 

seja abordado de uma forma que se tenha uma compreensão 

melhor do aluno, tendo uma melhora significativa da abstração do 

conteúdo, aumento das notas e a elevação na taxa de 

aprovação/aproveitamento do conteúdo programático, levando em 

consideração o uso das ferramentas de autorias. 

 

 

 

 

 
 


